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WICHTIGE TIPS
#1 Laden Sie die Batterie sofort nach jeder Benutzung auf — siehe Seite 3

#2 Verwenden Sie keine neuen Balle wahrend der Einschusszeit — siehe
Seite 2

Einleitung

Dieses Handbuch enthalt wichtige Informationen fur den angebrachten Umgang und
Schutz Ihrer ,,Tennis Tutor”.
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Einschusszeit

Verwenden Sie keine neuen Bélle in den ersten 10 Betriebsstunden. Die Farbe und die
Wachsbeschichtung auf neuen Béllen kénnen eine glatten Film auf den neuen
Ballwurfradern hinterlassen, der ungleichmafigen Ballwurf zur Folge hat.

Neue Balle kbnnen nach der Einschusszeit verwendet werden, obwohl es besser ist leicht
benutzte Balle zu verwenden um das Potential fur Ablagerungen auf den Ballwurfradern zu
verringern.

Gleichmaligkeit des Ballwurfs

Die GleichmaRigkeit des Ballwurfs hangt von der Gleichmaligkeit der Bélle ab die Sie
benutzen. ,Tennis Tutor* wirft leicht benutzte Bélle schneller als altere oder abgenutzte
Tennisbélle. Gleichmaliige Balle erzeugen gleichméaRigen Ballwurf. Ein Mix aus neuen und
alteren als auch Ballen unterschiedlicher Hersteller erzeugen ungleichmagigen Ballwurf.

UngleichmaRiger Ballwurf kann auch durch stark verschmutzte und belegte Ballwurfrader
entstehen. Die Reinigung der Ballwurfrader wie im Kapitel ,Wartung und Reinigung*
beschrieben stellt das gleichméaliige Verhalten wieder her.

WICHTIGE WARNUNGEN
STEHEN SIE NIEMALS VOR DER OFFNUNG FUR DEN BALLAUSWURF!

GREIFEN SIE NIEMALS IN DIE LAUFENDE MASCHINE ODER STECKEN
FREMDARTIGE GEGENSTANDE HINEIN!

BETREIBEN SIE DIE ,,TENNIS TUTOR* NICHT WENN ES FEUCHT/NASS IST!
VERWENDEN SIE NIEMALS FEUCHTE/NASSE BALLE!

STATISCHE AUFLADUNG BEACHTEN!

Bei trockenem Wetter kann es zur statischen Aufladung kommen, wenn die
Tennisbéalle an den Gummiradern reiben. Die Entladung kann zu einem
leichten Stromschlag fuihren, wenn Sie das ,,Control Panel“ berthren. Um dies
zu vermeiden erden Sie bitte das ,,Control Panel®.




Batterie aufladen mit dem ,,.Smart” - Ladegerat

Das intelligente (smart) Ladegerat kann an der ,,Tennis Tutor“ dauerhaft angeschlossen
sein wenn die Ballmaschine nicht benutzt wird. Das Ladegerat schaltet automatisch ab,
wenn die Batterie voll ist, keine Uberladung méglich. Das LED-Licht im Ladegerat wechselt
von Rot zu Grin, wenn die Batterie vollstandig geladen ist. Es dauert durchschnittlich 12
bis 18 Stunden um die Batterie vollstandig zu laden. Lesen Sie dazu auch die
mitgelieferten Anweisungen zum Ladegerat.

Pieper bei ,, schwache Batterie*

Ihre ,,Tennis Tutor” hat einen Pieper der anfangt jede Sekunde zu piepen, wenn die
Ballmaschine AN (ON) ist und die Batterie aufgeladen werden sollte. Dann reicht der
Batteriebetrieb noch 15 bis 30 Minuten vom ersten Piep bis sie leer ist.

Betrieb der ,,Tennis Tutor*

Positionieren Sie die ,,Tennis Tutor* entlang der Center-Linie des Platzes. Positionieren Sie
sie an der Grundlinie fur schnellere Bélle und néher der Aufschlagslinie fiir langsamere
Bélle.

Schalten Sie die Ballmaschine EIN (ON) und setzen Sie die Steuerung fur den
gewulnschten Ball.

Wenn Sie den Ballverteiler (OSCILLATOR) verwenden, richten Sie die ,, Tennis Tutor” so
aus, dass die Balle auf der linken und rechten Seite des Platzes gleichmaRig verteilt
werden.

Schalten Sie die Ballmaschine AUS (OFF) und warten Sie fir 5 Sekunden bis sich die 10-
Sekunden-Anlaufverzdgerung zuriickgesetzt hat.

Schalten Sie die Ballmaschine AN (ON) und gehen Sie zu lhrer Spielposition.

Tip Der Ballfiitterungsmechanismus funktioniert am Besten, wenn Sie die Bélle
von der Vorderseite in den Korb fillen, dies verringert Verklemmungen.

Die ,,Reset” - Taste

Dahinter verbirgt sich ein elektrischer Sicherungsautomat. Dieser kann herausspringen

wenn:

1. Ein Ball ist in der Ballmaschine verklemmt. Entfernen Sie den Ball bevor Sie die
Taste zurlicksetzen. Falls Sie keinen Ball zwischen den Ballwurfradern sehen, schauen
Sie in die vorderen Ecken der Ballmaschine.

2. Die Ballwurfrader sind extrem verdreckt oder rutschig. Dies verhindert, dass
die Ballwurfrader den Ball richtig greifen kénnen. Die Reinigung der Rader wie im
Kapitel ,,Wartung und Reinigung“ beschrieben, wird das ordentliche Verhalten
wiederherstellen.

3. Die Ballmaschine braucht maglicherweise einen Service. Driicken Sie nicht
mehrfach diese Taste, wenn sie immer wieder herausspringt. Setzen Sie sich mit Ihrem
Service in Verbindung, siehe Kapitel ,Service oder Fragen®.



Betrieb mit 220 V Netzgerat (optionales Zubehor)

Dieses optionale Zubehor ermdglicht Thnen unbegrenzte Spielzeit.

Stellen Sie das Netzgerat in Hohe des ,,Control Panel” neben die Ballmaschine. Stecken Sie
den Anschluss des Netzgerates in den Batterieanschluss der Ballmaschine. Stecken Sie
jetzt das Netzkabel in die Steckdose oder deren Verlangerung.

Beachten

Uber den Batterieanschluss wird ebenfalls die Batterie geladen, jedoch mit
einem Ladegerat (viel kleiner). Benutzen Sie nicht das Netzgerat, um
die Batterie zu laden, dies kdnnte die Batterie zerstoren.

Wenn die Ballmaschine Uber das Netzgerat lauft, wird gering auch die
Batterie belastet. Deshalb sollte die Batterie laut Hersteller mindestens
50%06 geladen sein.

Sie sollten auch nach dem Betrieb der Ballmaschine mit dem Netzgeréat die
Batterie wieder aufladen.



Das ,,Control Panel“

TENNIS @
1 (POWER) — Hauptschalter TUTOR P/ue

Schalten auf EIN (ON) startet den verzogerten Anlauf A
von 10 Sekunden bevor ein Ball ausgeworfen wird.

2 (SPEED) — Ballgeschwindigkeit

Pfeiltaste FASTER erhoht und SLOWER verringert die
Geschwindigkeit. Angezeigt wird die Geschwindigkeit im
Meilen/Stunde (x 1,67 = km/h). Anderungen bei SPIN
haben ebenfalls Auswirkungen auf die Geschwindigkeit.
Erhoht man den Spin erhéht sich auch die
Geschwindigkeit.

3 (ELEVATION) — Ballhohe ‘-—Osc%ma——‘
Die Pfeiltaste HIGHER erhtht und LOWER senkt die Hohe = ol =

des Ballwurfs.

.‘.
PLAYER MODE"™—)

© ] ©
4 (INTERVAL) — Ballfrequenz i e A
Die Pfeiltaste MORE OFTEN erhoht und LESS OFTEN
verringert die Ballfrequenz, d.h. die Anzahl der Bélle in
einer bestimmten Zeit. START/STOP beginnt/stoppt den
Ballauswurf.

® BATTERY RESET

5 (SPIN) — Spin / Drall
Die Pfeiltaste TOPSPIN erhtht den Vorwartsdrall (Top-Spin) bzw. verringert den
Ruckwartsdrall (Slice), UNDERSPIN verringert den Vorwartsdrall (Top-Spin) bzw. erhéht
den Ruckwartsdrall (Slice). Wenn 2 Balken angezeigt werden, dann befindet sich die
Einstellung in der Mitte, d.h. kein Drall=gerader Ball.

6 (OSCILLATOR) - Ballverteiler

Drucken Sie zuerst die OFF [CENTER]-Taste. Dies setzt den Ballverteiler in die Mitte-
Position. Danach richten Sie die Ballmaschine physisch an der Grundlinie so aus, dass die
Balle in die Mitte des Platzes ausgeworfen werden. Danach kénnen Sie die Wahl der
gewulnschten Ballverteilung vornehmen: RANDOM = zufallig links-rechts-lang-kurz, 2-
LINE-NARROW = links-recht-kurze Bélle, 2-LINE-WIDE = links-rechts-lange Bélle.

7 (REMOTE ON/OFF) — Fernbedienung Ein/Aus
ON schaltet die Funktion der Fernbedienung Ein, d.h. jetzt kann die Ballmaschine Uber die
Fernbedienung gesteuert werden. Siehe auch Kapitel ,,Die Fernbedienung®.

8 (BATTERY) — Batterieanschluss
Hier wird sowohl das Ladegerat als auch das externe Netzteil (optionales Zubehoér, siehe
Kapitel ,Betrieb mit 220 V Netzgerat®) angeschlossen.

9 (BATTERY) — Batteriestatusanzeige
Diese leuchtet, wenn das Ladegerat angeschlossen ist. Die Farbe wechselt von Rot
(Batterie ist leer) zu Griin, wenn die Batterie vollstandig aufgeladen ist.

10 (RESET) — Reset-Taste
Siehe Kapitel ,,Die Reset-Taste*

11 (PLAYER MODE) — Spieler-Modus
Siehe folgendes Kapitel ,,PLAYER MODE ™*,
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PLAYER MODE ™

CENTER]T @ = @ |
BEGINNER !&?ERME{;%ATE AD\!’ANCEE}

Stellen Sie die ,,Tennis Tutor” an die Mitte der Grundlinie.

Schalten Sie den POWER-Schalter auf ON. Nach einer Anlaufzeit von 10 Sekunden wird
der erste Ball ausgeworfen. Driicken Sie deshalb erst einmal auf die START/STOP-Taste
der INTERVAL-Steuerung um den Ballauswurf zu unterbinden.

Bevor Sie den Spielmodus (PLAYER MODE ™) starten, sollten Sie sicherstellen, dass die
Ballmaschine so eingestellt ist, dass sie sich gleichmafig zu Vorhand und Ruckhand

bewegt. Dricken Sie die OFF [CENTER]-Taste. Dies setzt den Ballverteiler auf die Mitte-
Position. Jetzt richten Sie die die Frontseite der Ballmaschine parallel zur Grundlinie aus.

Beim Bedienen der Tasten BEGINNER (Anféanger), INTERMEDIATE (Fortgeschrittener) oder
ADVANCED (Weitfortgeschrittener) werden automatisch Einstellungen fir Ballfrequenz
(INTERVAL), Ballhohe (ELEVATION), Ballgeschwindigkeit (SPEED) und Drall (SPIN)
voreingestellt, danach werden Anderungen an der Links-Rechts-Position und der Lange
der Balle vorgenommen, so als wirden Sie mit jemandem dieser Fahigkeit spielen.

Starten Sie nun erneut den Ballauswurf mit der START/STOP-Taste in der INTERVAL-
Steuerung.

Der erste Ballwurf nach Driicken einer Spielmodus-Taste wird in die Mitte zur tiefsten
Position erfolgen. Verwenden Sie den ersten Ballwurf als Vergleich fir gewlinschte
Anderungen an Ballhéhe, Ballgeschwindigkeit oder Drall. Jegliche Anderungen die Sie
ausfuhren werden gespeichert auch wenn Sie die Ballmaschine ausschalten, so dass Sie
beim nachsten Mal mit diesen weiterspielen kbnnen.

Immer wenn Sie eine Spielmodus-Taste betatigen werden jedoch alle Anderungen
geldéscht und die Standard-Einstellungen wiederhergestellt.

Die Links-Rechts-Position und die Tiefe jedes Ballwurfs sind Computer-programmiert um
das Schussverhalten eines richtigen Spielers zu simulieren.

Der BEGINNER-Modus wird keine Bélle weit in die Ecken werfen, aber wird die Lange der
Balle mehr variieren als im INTERMEDIATE- und ADVANCED-Modus.

Der INTERMEDIATE- und ADVANCED-Modus wird Bélle Uber die gesamte Breite des
Platzes verteilen, aber die Mehrheit wird Gber die Mitte gehen wie in einem richtigen
Match.

Der ADVANCED-Modus hat die grote Links-Rechts-Variation, aber die geringste Variation
in der Tiefe.

PLAYER MODE ™ ist ein Handelszeichen der Firma ,Sports Tutor, Inc.”.



Die Fernbedienung
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Die Multi-Funktions-Fernbedienung steuert alle Funktionen der Ballmaschine. Die
Bedienung erfolgt so als wirde man am ,,Control Panel“ bedienen.

Beachten Die , Tennis Tutor” verbraucht immer noch Strom der Batterie auch wenn der
Ballwurf mit der Fernbedienung gestoppt wurde. Schalten Sie den
Hauptschalter (POWER) auf AUS (OFF) wenn Sie Béalle sammeln.

Transport der ,,Tennis Tutor*

Entfernen Sie alle Tennisbéalle und schliefen Sie den
Behalter vor dem Transport.

Zum Transport der ,Tennis Tutor” Gber flaches
Gelande benutzen Sie den Ziehhebel. Um sie Gber
unwegsames Gelande oder Treppen zu bewegen
benutzen Sie den Henkel, siehe Abbildung.

Um die ,,Tennis Tutor” flach in den Kofferraum eines
Autos zu heben benutzen Sie 2 Hande siehe Abbildung.
Setzen Sie eine Hand an den Ziehhebel und eine Hand
unter die Oberlippe der Ballauswurféffnung.

Bewahren Sie die ,,Tennis Tutor* nicht im
Kofferraum auf. Hier kbnnen hohe Temperaturen
entstehen, welche die Ballmaschine schadigen kénnen.




Wartung und Reinigung

Die ,,Tennis Tutor” benotigt keine regelmaRige Wartung. Wie auch immer, um ein Wie-
Neu-Verhalten zu erhalten empfehlen wir die Ballwurfrader alle 100 Betriebsstunden zu
reinigen um einen ungleichméligen Ballwurf zu verhindern.

Reinigen Sie die Ballwurfrader nur wenn , Tennis Tutor” ausgeschaltet ist (POWER OFF).
Reiben Sie vorsichtig mit grobkdrnigem Sandpapier (60-80) tber die Ballwurfrader in
Richtung Ballwurf um Dreck und Farbablagerungen zu entfernen. Schleifen Sie den
gesamten Umfang jedes Rades ab. Verwenden Sie genug Druck um die Oberflache richtig
aufzurauen. Die Rader sollten sich rau anfuhlen nachdem sie richtig abgeschliffen sind.

Lagerung

Lagern Sie die , Tennis Tutor* an einem sauberen trockenen Platz. Laden Sie die
Batterie auf bevor Sie sie einlagern. Lagern Sie die ,,Tennis Tutor” nicht mit
angeschlossenem Ladegerét.

Service oder Fragen

Bitte rufen Sie ,,Mauve Sports — MSV* an, wenn Sie Fragen zu lhrer ,Tennis Tutor” haben
oder falls Ihre ,,Tennis Tutor” irgendwann einmal einen Service bengtigen sollte.

Telefon 02643-903391
Email msv@tennistotal.de
Web www.tennistotal.de

Anschrift Mauve Sports — MSV
In der Luh 24
D-53506 Honningen



Anhang

Praktische Ubungen mit der ,,Tennis Tutor*

Vorhand und Ruckhand , Grundlinienschlage

Stellen Sie die , Tennis Tutor” so ein, dass sie die Balle auf die Vorhand oder die Rickhand
spielt.

Schlagen Sie 20 Balle diagonal (cross) und 10 Bélle die Linie entlang (longline).
Wiederholen!

Tip  Platzieren Sie Ziele (Kegel etc.) nahe den Ecken und zahlen Sie nur die Treffer um
den Trainingseffekt zu erhthen.

Vorhand und Ruckhand , Flugballe (Volleys)

Stellen Sie die ,, Tennis Tutor” so ein, dass sie die Bélle in die Mitte des Platzes spielt.

Schlagen Sie 10 Vorhandvolleys in das linke Aufschlagfeld und dann 10 Ruckhandvolleys in
das rechte Aufschlagfeld. Wiederholen!

Tip Platzieren Sie 2 Ziele (Kegel etc.) in den Ecken und zahlen Sie nur die Treffer um
den Trainingseffekt zu erhthen.
Grundschlage und Volleys mit dem Zufalls-Ballverteiler

Positionieren Sie die , Tennis Tutor* so, dass der Ballverteiler (OSCILLATOR) den Platz von
Seitenlinie zu Seitenlinie abdeckt. Verringern Sie die Ballfrequenz (INTERVAL).

Suchen Sie sich eine Ecke aus und schlagen Sie 20 Balle in diese und danach 20 Balle in
die andere Ecke oder schlagen Sie 20 Bélle diagonal und dann 20 Bélle die Linie entlang.
Wiederholen!

Uberkopfballe (Overheads)

Stellen Sie die ,, Tennis Tutor” so ein, dass sie die Bélle in die Mitte des Platzes spielt.
Stellen Sie am ,,Control Panel* die Ballhbhe (ELEVATION) fur einen Lob ein. Verringern Sie
die Ballfrequenz (INTERVAL).

Beginnen Sie damit 10 bis 20 Bélle in die Mitte des Platzes zu schlagen, dann 10 Bélle in
die Ecken. Wiederholen!

Naherungsschlage mit Volleys kombinieren

Stellen Sie die , Tennis Tutor" so ein, dass sie die Bélle in die Mitte des Platzes nahe der
Aufschlaglinie spielt.



Schlagen Sie 10 Balle Topspin nahe der Grundlinie, dann 10 Bélle Slice mit denen Sie sich
langsam dem Netz nahern. Gehen Sie dann fir 10 Volleys ans Netz.

Tip  Schlagen Sie einen Annaherungsball und gehen Sie sofort ans Netz um den
nachsten Ball Volley zu schlagen, dies macht die Ubung schwieriger. Nach dem
Volley mussen Sie schnell zurliick an die Grundlinie flr den nachsten
Ann&herungsball.
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